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Opintojakso 2D-animaatio (E0026), 5.0

Toteutus NTE1121: 2/2011-2012 (02.01.2012 - 19.06.2012)

Tyyppi TIETOJENKASITTELYN VALINNAISET OPINNOT (E007)
Ryhmat Ensisijainen: NTE10SN Muut:

Projektissa mukana

Luennoitsijat

Osallistujamaér &t

Minimi: Maksimi:

IImoittautumisaika

28.11.2011 08:00 - 04.12.2011

Paasidantoinen toteutusajankohta

Soveltuvuus

Vaihto-opiskdijoille: Ei Vapaasti valittaviin: Kylla Avoimen opisk: Ei Soveltuu
virtuaali-AMK:n opintoihin: Kylla

Opettajat

Jokitulppo Tomi (Muu opettaja), Karppinen Anne-Mari (Muu opettaja)

Kampus

Laurea Kerava

Paasadantoinen toteutuspaikka

Toteutustapa

Muu toteutustapa, Optimatoteutus/opiskelijaryhmd, Projekti/Hanke/T&K,
Verkkolvirtuaali Kieli: suomi Virtuaalisuus: 2 op T& k-integraatio: 1 op

Toteutusluokka

Painoalat

Arviointi viimeistaan

19.07.2012 Suoritusmateriaalin arkistointi paattyy: 19.06.2013

Tenttipaivat

Opintojakson suoritettuaan
opiskelija osaa

« luoda ideasta kasikirjoitusten kautta valmiin animaatioesityksen

* kehittd& innovatiivisia lineaarisia ja non-lineaarisia 2D-animaatioita

* luoda liike- ja efektianimaatiota seka toteuttaa perintei sid hahmoanimaatioita
« erilaisia animaatiotekniikoita ja hallitsee niiden yhdistelemisen

* Siirtdé animaatiot osaksi globaal eja mediaymparistja

« hallitsee &nen yhdistdmisen animaation

Edeltavat opinnot

Kayttoliittymat —teeman opintojaksot tai vastaavat tiedot.

K eskeinen sisalto

Animaation tuottaminen Adobe Flash-ohjelmistolla
. Graafiikan tuottaminen Flashilla: piirtotyokalut, vérit ja efektit.

. Graafisten elementtien animointi Flashilla. Liikkeiden ja muotojen animointi ja
naiden yhdistaminen.

. Erilai sten mediaelementtien (&&ni, video ja kuvat) tuonti Flashiin, niiden
optimoiminen ja kdyttdminen osana animaatiota.

. Aikajanan kaytt6 osana animaatiota.

. Interaktiivisuuden lis&&minen osaksi animaatiota (interaktio néppa mistoll 4,

) hiirellatai kosketusnaytdlla).
Aénien editointi ja kayttaminen osana Flash-animaatioita
. Aéniklippien editointi ja hallinta Sony Vegas -ohjelmistolla.

. Adnien vieminen osaksi Flash-animaatioita.
Animaatioiden jakelu eri kanavissa
. Animaatioi den kayttd osana verkkosivuja.

. Animaatioiden jakelu mobiililaitteissa Adobe AIR -jakelutekniikalla.
Opintojaksolla tehd&én muutamia pienia harjoitustydprojekteja joi ssa opiskelijat
tekevét itsendisesti ja ryhmissi Flash-esityksia joita voidaan vieda osaksi nettisivuja
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(esim. mainosbanner). Mahdollisuus tehda harjoitustdita joko omista aiheista tai
valmiista ehdotetuista aiheista.

Oppimateriaali

Opettaja jakaa tarvittavan materiaalin, joka on pdéasiassa verkkosivuilta |6ytyvaa
ohjemateriaalia. Harjoitustoissa kaytetéan opettajan toimittamaa materiaalia, mutta
mahdollisuus kéyttéd myos omaa kuva- tai 88nimateriaalia.

Ohjausjaviestinta

Opettaja Tomi Jokitulppo, s-posti: tomi.jokitulppo@laureafi Tavattavissa opintojakson
alettua oppituntien yhteydessé.

Arviointikriteerit ja
arviointimenetelméat

Numeerinen arviointi O - 5. Arviointiin vaikuttavat opintojakson aikana tehdyt
tuotokset. Tuotoksinatoimivat pienet harjoitustydprojektit joita tehdédn seka itsendi sesti
etta ryhmétéind. Arvioinnin suorittaa opettaja ja ryhmatoita arvioidaan myoés

vertai sarviointina opiskelijoiden toimesta.

Opiskelijan tydmaaran
jakautuminen

L 8hiopetustunnit ja annetut ryhmé- ja itsendiset tehtavét.
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